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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Область применения программы
Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.04 «Информационные системы (по отраслям)» утвержденный Министерством образования и науки Российской Федерации 14.05. 2014 г., приказ № 525 и зарегистрированный в Минюст России 3 июля 2014. № 32962
Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения квалификации и переподготовки).

1.2 Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина введена в общепрофессиональный цикл за счет вариативной части по согласованию с работодателем.
1.3 Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины
В результате изучения дисциплины студент должен
уметь:
· разрабатывать собственные программные средства, применяя средства компьютерной графики;
· выбирать инструментальную среду для представления графического объекта;
· трансформировать элементы изображения с помощью векторного графического редактора;
· использовать растровые эффекты растрового графического редактора.
знать:
· основы интерактивной машинной графики;
· технические и программные средства компьютерной графики;
· виды компьютерной графики;
· структуру интерфейсов графических редакторов;
· принципы создания и настройки характеристик графических изображений растровой и векторной графики.
1.4 Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 72 часа, в том числе: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 48 часов; 
практические занятия –32 часа; 
самостоятельной работы обучающегося 24 часа. 
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