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1 Паспорт рабочей программы учебной дисциплины
«Основы алгоритмизации и программирования»
1.1 Область применения рабочей программы

Рабочая программа учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования» является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС 3+ по специальности 09.02.04 Информационные системы (по отраслям).

1.2 Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» относится к общепрофессиональным дисциплинам профессионального цикла программы подготовки специалистов среднего звена.
1.3 Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины

В результате изучения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 
· использовать языки программирования, строить логически правильные и эффективные программы.
В результате изучения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· общие принципы построения алгоритмов,

· основные алгоритмические конструкции;

· понятие системы программирования;

· основные элементы процедурного языка программирования, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, кассы памяти;

· подпрограммы, составление библиотек программ;

· объектно-ориентированную модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальная учебная нагрузка обучающегося - _129_ часа, 
в том числе:

обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося - 86 часов

самостоятельная работа обучающегося – _43_ часа;
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